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Wichtiger Hinweis:

Folgen Sie exakt den Anweisungen dieser Anleitung. Wenn wahrend des Flash-Vorgangs
ein Fehler passiert oder Sie die Verbindung zu den Interfaces zu friih trennen, kann es sein
das Ihr Interface nicht mehr verwendbar ist und Sie uns dieses zuschicken mussen.

Bitte kontaktieren Sie uns in diesem sehr seltenen Fall unbedingt vorab per Email:

support@phoenix-showcontroller.de

Voraussetzungen:

1. Windows Betriebssystem (nativ — keine Virtualisierung) bevorzugt: 32 Bit
2. USB 2.0 Port an PC (kein USB Hub dazwischen — direkte PC Verbindung)
3. Installierte Phoenix USB Micro V2 Treiber:
Falls noch nicht durch eine bestehende Phoenix Installation bereits durchgefuhrt
kann hier alternativ das aktuell ,All-In-One* Treiberinstallationspaket zur
Treiberinstallation heruntergeladen werden:
http://www.phoenix-showcontroller.de/download/151

Hinweis:
Das Firmware-Update muss nicht auf dem PC erfolgen, an dem das Interface spater
verwendet wird. Der PC muss nur die oben genannten Voraussetzungen erftllen.

Nach dem Firmware-Update: Aktuelle () Phoenix4 Installation (Phoenix4 Live 4.20 oder
hoher) :

http://www.phoenix-showcontroller.de/support/downloads/

Informationen Uber die Sicherung von Dateien vor einer Neuinstallation (falls notwendig)
erhalten Sie hier:

http://www.phoenix-showcontroller.de/2011/10/upgrade-phoenix-3-premium-auf-phoenix4/

Informationen zu einer korrekten Neuinstallation finden Sie in diesem kurzen Videotutorial:

http://www.phoenix-showcontroller.de/tutorials/neuinstallation.html

Trennen Sie kurz bevor sie mit dem Flashvorgang beginnen die USB Verbindung und
verbinden Sie das USB Interface erneut mit Ihrem PC.

Fuhren Sie das Update direkt an einer USB 2.0 Schnittstelle durch. Verwenden Sie keinen
USB HUB.

Sorgen Sie dafiir das die 2GB (!) MicroSD Karte in das Interface eingesteckt ist und bleibt.
Ohne MicroSD Karte startet das Interface nicht.

Verwenden Sie ein hochwertiges USB Kabel.

Fuhren Sie das Update nicht an einem virtualisierten PC oder/und auf Mac Hardware durch.
Verwenden Sie einen richtigen PC mit Windows XP, Vista oder Windows 7.
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Anleitung zum Flashen:

1. Verbinden Sie das USB Kabel mit dem PC und einem (!) Phoenix Micro V2 Interface.
(Es durfen keine weiteren Phoenix Programme gedffnet sein 1)

2. Fuhren Sie die Datei ,Firmware_Updater.exe® aus, die in diesem heruntergeladenen
und entpackten Verzeichnis enthalten ist.
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4TFirmware_Updater.exe 977 KB Anwendung 13122012 11126
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3. Klicken Sie auf die ,Load Flashfile* Schaltflache.
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4. Wahlen Sie aus dem entpackten Verzeichnis die Datei
»,MICRO_FLASH-VX_ XX-flash.bin“ aus.
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5. Im Folgenden sehen Sie wie die Bytes Numerisch hochgezahlt werden und nach
einiger Zeit stoppen. Warten Sie nun bis sich das Firmware Fenster automatisch
schlief3t. SchlieRen Sie auf keinen Fall das Fenster von Hand.
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6. Trennen Sie hachdem sich das Fenster geschlossen hat, nun die USB Verbindung
zwischen Interface und PC.

7. Verbinden Sie anschlieRend erneut das Phoenix Micro USB V2 Interface per USB mit
dem PC.

8. Offnen Sie Phoenix4 Live Giber den ,Phoenix Showcontroller* Programm Link auf dem
Desktop.
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10. Wenn sich ein Fenster mit der Nachfrage zur Hardwarekonfiguration 6ffnet, klicken
Sie auf ,Ja“.
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11. Dort im ,Settings“ Fenster klicken Sie dann auf die ,Automatic* Schaltflache. Die

Schaltflache vor dem Interface Namen wird ausgewahlt.
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12. Schlie3en Sie dann das Fenster Uber die ,OK* Schaltflache.
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13. Wichtig: Schalten Sie die Laserausgabe ein.
Ist der Laser nicht eingeschaltet, ist die Uploader Funktion nicht mdglich.
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14. Nachdem sich Phoenix4 Live getffnet hat, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
eine der Animationskacheln.
15. Wahlen Sie aus dem Kontext MenU den Eintrag ,Uploader” aus.
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16. Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache ,Einstellungen®.
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17. Es offnet sich das Fenster fur die ,Upload Settings*.



Upload settings

DX Offset (0
= Standard)

Animation

Bank

Standar

Intensity
X Position

Y Position

Grake

X Rotation

Geschwin

Farbe 1
Farbe 2

Farbe 3
Farbe 4

Farbe 5

Farbe 6

Animation Speed

pixofiset IS

18. Klicken Sie dann einmal auf die Schaltflache ,Std.Werte zuriicksetzen*
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19. Entfernen Sie den Haken bei ,Animationen autostart®.
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20. Klicken Sie bitte danach auf die Schaltflache ,Schreibe Std. Werte* um die
Standardeinstellungen fiir den eigenstandigen Betrieb als ,Player” zu setzen.
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21. Schlielen Sie dann das ,Upload Settings” Fenster mit Klick auf die Schaltflache
»SchlieBen®. Ebenso verfahren Sie zum Schliel3en des ,Upload Key [...]* Fensters.
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22. Nun kdnnen Sie Animationen auf das Interface hochladen. Bitte entnehmen Sie die
Informationen zum Hochladen von Dateien auf die Speicherkarte des Interface, so
wie die Bedienung (!), dem aktuellen Phoenix4 Live und Phoenix Micro V2 Handbuch.
Dieses kénnen Sie von der Website
http://www.phoenix-showcontroller.de/support/anleitungen/
herunterladen.
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